LDTIDENS MENNESKER HAVDE
ikke ret meget tid til at lege. De fleste bern

arbejdede: De kunne fx skreemme fugle vaek fra

afgraderne, allerede inden de var gamle nok

til at tale. Nar bernene endelig havde tid til at
slappe af, legede de med legetaj, der var enkelt
og lignede de ting, som smabern leger med
1 dag — bolde, dukker, dyr og legetoj
med hjul.

C leget(o] med hjul t11 b
brugte aldrig hjul til tran
e eksperter mener, at det va

Vi kender disse forhistoriske legesager
og spil, fordi arkeologer (folk, der
studerer resterne af gamle samfund) har
fundet rester efter dem i grave og ruiner.
I egyptiske grave har man fundet mange
legesager. De er meget velbevarede pa
grund af den tgrre grkenluft.
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Det er slet ikke sa let at sige,
hvem der lavede de forste
dukker. Mange oldtidsfolk
lavede sma menneskefigurer,
men de blev brugt i religigse
ceremonier, ikke som legetg;j.
Maske er nogle figurer
blevet brugt til begge dele.
Hopi-indianerne i Arizona,
USA, lavede farvestralende
kachina- ﬁgurer som denne.
De blev brugt i religiose
ceremonier, men bagefter fik
bernene dem.

- ia

<4 De forste dukkerI

| stedet for terninger kastede de
oldgraeske barn med astragaler —

firkantede ankelknogler fra fx svin.

Organiserede sportskampe og stevner har ogsa en lang
historie. De Olympiske Lege startede i den greske
oldtidsby Olympia i ar 776 f.Kr. Alle deltagerne var nggne,
og vinderen i disciplin fik en krans af blade — plus @ren.
De Olympiske Lege var en del af en religigs fest; man
holdt pause i konkurrencerne, fordi der skulle ofres 100
stykker kvaeg (de skulle draebes til gudernes @®re).

Kuglespil «

For over 2000 dar siden
spillede romerske bgrn
‘nedder’ ved at trille med
hasselnagdder, runde smasten
eller sarlige glaskugler. De
var dog ikke de forste, der
trillede med kugler. Flere
hundrede ar for spillede
egyptiske bern et lignende
spil med kugler af breendt
ler. I det 18. arhundrede
begyndte man at lave
legetajskugler af marmor.



A Soslag

Af og til blev arenaen
fyldt med vand, og sa
udkaempede gladiatorerne
seslag.

O KRIGERE, DER ER BEVABNET

med primitive viben, treeder ind 1 en enorm

arena. De ka&mper mod hinanden til deden.
Mens taberens blod flyder ud 1 det varme sand, bliver
sejrherren tiljublet af 50.000 tilskuere! Det lyder
som et moderne, voldeligt computerspil, men det er
det ikke. Den slags blodige kampe tiltrak masser af
tilskuere 1 Rom for 2000 ar siden.

Vv Udstyr og vaben
Gladiatorkampene

blev arrangeret lige sé
omhyggeligt som en
moderne wrestlingkamp.
Der var mange forskellige
kombinationer af vaben
og udstyr, alt sammen
med serlige navne. Her
keemper en retiarius
(netkeemper) til venstre
mod en secutor (forfelger).

Kampene hed munera og foregik pa de romerske arenaer,
hvor man ogsa holdt kaplgb med stridsvogne, teater-
forestillinger og kampe med vilde dyr. Krigerne blev kaldt
gladiatorer og var enten slaver, krigsfanger eller kriminelle.
De dygtigste blev helte,
ligesom nutidens
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sportsstjerner.

Man har fundet
gammel romersk
graffiti, hvor der
star: Gladiatoren
Celadus far
pigernes hjerter til

at banke.

\"&X.\k e!]g 2,

O En grufuld ded 5

i QO " Kampene i den romerske arena B

Q’ var sa barbariske, at en enkelt o
gladiator begik selvmord for at slippe |

S for at mede sin fjende. Han sneg sig ud S

pa toilettet, lige inden han skulle i kamp, PB

ﬁ * , og sd kvalte han sig selv med den ulekre &A=~

() svamp pa en pind, som romerne 1 a
brugte i stedet for toiletpapir.

0
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Gladiatorernes liv handlede
kun om arenaen, og ikke
alle kampe endte med
dgden. Hvis taberen
kempede bravt, viftede
tilskuerne med deres
lommetgrklaeder,
for at hans
liv skulle
skanes.

Fiskemandens hjelm »
Gladiatorens beskyttelses-
udstyr passede til risikoen

for, at han blev saret: hvis
gladiatoren dede for hurtigt,
blev forestillingen jo edelagt!
En murmillo (fiskemand) var
ifert en kraftig hjelm med visir
for at beskytte ansigtet. Han
bar ikke panser pa kroppen,
men kunne beskytte sig med
et skjold. En hoplomachus
(greesk kriger) bar hjelm, et
stort skjold og panser pd den
ene arm og det ene ben. En
retiarius bar dog kun panser
pé den ene arm.



Blindt angreb
Under turneringerne kunne
ridderen ikke se meget, for hjelmen
gav ham kun et lille synsfelt. For at
beskytte gjnene lagde ridderen hovedet
tilbage, nar fjendens lanse ramte
ham. Det forhindrede lansen i at

o ramme gjensprekken, men % | l:
gjorde ogsa, at ridderen .- . ) -
RIGE ER BLODIGE OG } ikke kunne se fjenden. (9} Nogle indianerstammer skaffede Rldderturnermger
forfaerdelige og selv sejrherrerne 0 Middelalderens ridderturneringer startede med at forega
9

mellem grupper af soldater, der kempede for sjov med
stumpe vaben. Det blev senere til konkurrencer, hvor kun to
riddere deltog. De to riddere skulle prove at stede hinanden
af hesten med lanser (lange, stumpe stenger). Det var
meningen, at kampene skulle vere ufarlige, men mange blev
saret eller draebt.

%Q' sig rigdom, hustruer og hader
lider. Men krigslege, derimod, — Q ved at overfalde nabostammerne.
kan vare spendende dyster, hvor man
skal vaere dygtig, heldig og modig for at
vinde. I computer-krigsspil flyder der
ikke rigtigt blod, men engang var der

meget mere fysiske krigslege til!

.. g

Disse angreb var tit voldelige,
men det var faktisk ikke
meningen. For en prerieindianer-
kriger i det 18. arhundrede var

V¥ Vaben og rustninger

Under turneringerne i det 14.-16. Grhundrede havde

ridderne ekstra kraftige rustninger pd. Lanserne var lavet,

s de let knaekkede. Ved at smadre en hel masse af de
kunstfeerdigt malede lanser kunne en ridder vise, i

; ‘*\\ hvor rig han var.

det mere modigt at lave et coup
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(rgre fjenden med handen eller en

Aztekerne i Mexico havde fjerdragter seerlig stav) end at drzbe ham,

pa, nar de kempede i

‘blomsterkrigene’.
Aztekerne var ikke
ude pa at draebe
fjenderne, men
taberne blev senere
ofret til solguden!

Aztekerkriger »

De dygtigste krigere havde
beskyttende dragter, der
deekkede hele kroppen og
fik krigeren til at ligne

en jaguar eller en grn.
Begynderne havde stort
set kun leendekleede pd. Her ses en
nutidig mexicaner kleedt ud som kriger.

Aztekerne kaldte deres rituelle
slag for blomsterkrige, fordi
krigerne faldt som kularte

blomsterblade.



Agte rodt
En af de sereste dueller
foregik i Frankrig i 1843.
To mand var kommet op at
skendes om et spil billard.
De valgte billardkugler som vaben.
Den mand, der kastede forst, ramte
modstanderen lige i panden med
en rgd kugle — og drebte ham
pa stedet!

OR LANGT VIL

du gé for at fa ret? For

ikke sd leenge siden kunne
man finde pa at drebe den, man var
uenig med, 1 en duel. I duellerne, der
meget tit endte med deden, kunne overklassen
fuldt lovligt afslutte konflikter og havne
fornermelser.

Duellerne begyndte som en slags ﬁ
retslig tvekamp for 1500 ar siden. To

mand, der begge pastod, at en bestemt
ting var deres, kunne afggre sagen
ved at slas om det.
Man troede, at Gud
ville lade den rigtige
ejermand vinde.

Dueller
Dueller blev en made at rense

sit navn p4, hvis man var blevet A Duelleringspistoler Der var strenge regler for dueller, men de fleste

f t.D d, d For at forhindre snyderi kunne man
b(;xzr;g jnm::l tmiréf(’)r derregzrsin kobe serlige duelleringspistoler, der dueller endte med dgden, og derfor blev de

1 en 5 blev solgt parvis, ligesom disse fra 1804. forbudt i de fleste lande. Derefter fandt man
modstander til en duel, og si skulle Duellanterne stillede sig med ryggen mod . . ) .
modstanderen veelge de viben, der hinanden (helst ved daggry) og gik et pa mere ufarlige tvekampe, nemlig boksning,

bestemt antal skridt frem, hvorefter de
vendte sig og skad. Duellanterne havde
hver sin ‘sekundant’ (hjalper), som overlever og kan deltage i mere end én kamp!
sergede for, at alt gik rigtigt til.

skulle bruges. brydning og fagtning, hvor begge deltagere
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Naevekampe »

Moderne boksesport begyndte i det
19. drhundrede. To meend kaempede
om en premie med de bare neever.
Men neevekampe var ogsa populeere
under de forste Olympiske Lege og

i det gamle Rom, hvor disse figurer
blev lavet for 2100 ar siden.
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Det gamle ordsprog Pistoler til to — og kaffe for én forteller

alt om den dedelige udgang pd en duel.
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